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Art. 17 ust. 1 MAR - informacje poufne.  

 

Termin premiery gry Caveman Chuck 

Zarząd Spółki Prime Bit Games S.A. z siedzibą w Rzeszowie (Emitent)  przekazuje do publicznej 

wiadomości informacje dotyczące terminów wydania gry Caveman Chuck na różne platformy. 

Emitent planuje premierę gry Caveman Chuck na platformach Apple iOS oraz Google Play na 15 

sierpnia 2018 r., natomiast premiera gry na Steam na 17 września 2018 r. 

Caveman Chuck jest klasyczną grą platformową 2D łączącą w sobie dwa gatunki gier: zręcznościowy i 

przygodowy. Fabuła gry przenosi nas do ery kamienia łupanego, gdzie gracz wciela się w 

nieokrzesanego jaskiniowca imieniem Chuck,  który oprócz pokonywania różnych przeszkód, pragnie 

odzyskać żonę, porwaną przez pterodaktyla. Gra zawiera 6 różnych poziomów, z czego każdy z nich 

będzie się składał z różnych map. Gra przeznaczona jest do graczy w przedziale wiekowym: 13-30 lat. 

Gra będzie wydana w dwóch wersjach:  premium –  płatna i wersja free to play – bezpłatna ( reklamy 

wewnątrz). Cena wersji premium wyniesie ok 10 zł /3 $ za grę. Obie wersje będą zawierać 

mikropłatności.  

 

W opinii Zarządu sprzedaż gry Caveman Chuck może mieć znaczący wpływ na wynik Spółki w roku 

2018 jak i w kolejnych latach oraz realizację opublikowanych prognoz na rok 2018. 


